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En Corée le Go s appelle Baduk (a prononcer entre Paduk et Baduk), les josekis : jungsunk, le ko : pae, et ains
de suite. Une aitre particularité de cepays est que tout un département de |’ université Myong-Ji est consacré a
I"étude du jeu de Go. Il faut dire que la Coréedu sud comprend 10 millions de joueurs de Go pour 45 millions
d’ habitants. L’ université Myong-Ji adonc organisé, les 11 et 12 Mai 2001, la premiére onférenceinternationae
sur le Baduk. Un représentant de chaque pays était invité afin de faire un exposé scientifique lié au Baduk. Le
premier jour, Baduk TV, latéévision du Go, qui compte 5 millions d’abonnés, aretransmis la onférence Une
centaine de personnes éaient présentes powr éoouter les orateurs. La Corée et a la premiere place du Go
mondial pour le niveau de jeu; ele cherche auss a ére la meilleure pour |’enseignement, la recherche, et
I’ organisation d' événementsliés au Go.

Les différents thémes exposés allaient de Go et Informatique, Go et Sciences Cognitives, a Go et Culture, en
passant par Go et Pédagogie, Go et Regles, Go et Analyse de coups etc... Une éuipe d' éudiants (de Go) de
I’Université éait chargéed’ accompagner les participants. Son nom original de ‘Med and Gred Tean’ a éé plus
tard modifié en ‘Med and Beat Tean’ apres les compétitions organisées entre les participants et les équipes
locales. Le premier soir, nous avons joué mntre I’ équipe féminine de I’ université qui a d'ailleurs gagné 14 a 5.
Qu’'on nevienne plus me dire que le Go est un jeu masculin (le Go peut étre, le Baduk non) ! Le lendemain, nous
rencontrions |’ équipe masculine € les choses % corsaient puisgue nous avons été battus 17 a 2 (seuls Yang Yu
Chia seaéaire de la fondation Ing, 5°™ Dan, et moi-méme avons gagné nos parties) ! Nous pensions ére
descendus assz bas, mais le baut du tunnel n’éait pas encore en vue. Le jour suivant, on nous a anenés dans
une éole de Baduk pour nous présenter ala dase B del’ éwmle (C' est -a -dire pas la meill eure), et on nous a fait
assoir devant des enfants de 7 a 13 ans qui hous donnaient deux pierres d avance (je jouais contre le plus jeune
de la dass). Résultat : 19 a O, pour les enfants bien slr. Sans commentaires. La derniére rencontre a & lieu
contrele plus grand club de Go du monde dans une salle qui comptait plus de 500 personnes en train de jouer au
Go... 10a10. Nous avons gagné la partie du premier Goban, cequi nous a d'aill eurs permis de gagner enfin une
rencontre... (mais, quelque chose me dit que nous N’ avons peut -étre pas rencontré lales meilleurs joueurs).

Ensuite dait organiséeune visite de la fédération Coréanne de Go, la Hankuk Kiwon avec son studio de télé du
Go (Baduk TV), ses slles pour les parties qualificatives des Inseis (qui S appell ent autrement en Coréen), ses
sall es pour les parties detournoi des meill eurs joueurs : Seo Bon Soo, Cho Hyun Yun et autres étaient laen train
de jouer... On nous a expliqué ommment les Inseis éaient s@edionnés. Ils sont divisés en groupes de 8 et ils
jouent ensemble pendant une semaine. Au bout d’'une semaine, les deux meill eurs montent dans le groupe
superieur, les deux moins bons descendent dans le groupe inférieur, et les autres restent dans le méme groupe.
Lors d'un autre visite dans la rue des antiquaires, un marchand nous a montré un poster de Go datant du 17°™
siede sur lequel un Goban &ait peint ainsi que les noms des joueurs du club.

Le méme soir on a joué des parties a handicap contre des professonnels et des éudiants de I’ université Myong-
Ji, ; il y avait longtemps que je n'avais pas joué en mettant autant de pierres aur le Goban ! 1l faut en outre faire
attention aux niveaux quannoncent les coréens; j'ai vu par exemple un deuxiéme kyu battre un cinquieéme Dan
européan, et un premier kyu me donner cing pierres. Ced est di au fait que le niveau dans les émles de Go est
différent du niveau dans les club normaux. Les meilleurs ont dans la premiére clase @ donc premier kyu
(premier kop en Coréen).

Pour finir, les participants ont asssté alatroisieme partie de la finale de la coupe LG : Lee Chang Ho contre Lee
Sei Do ; 2-0 pour LeeSei Do, dlorsqu'il n' aque 16 ans Maisil a éétrop gourmand dans cette troisiéme partie,
et aprés avoir réfléchi longtemps pour se sortir d’ une situation difficile, il ne lui est plus resté assz de temps
pour finir corredement la partie... La finale dait organisée dans le tres luxueux Hétel Intercontinenta ; les
télévisions éaient bien sir présentes, des hommes politiques ont venus < faire photographier et une sdle
spédale attenante éait remplie de joueurs professonnels qui commentaient, rejouaient et essayaient de trouver le
prochain coup ce la partie. C'est ce méme soir que le président de la Hankuk Kiwon nous a annoncé qu'il
appuwyait le projet de faire du Go wne discipline olympique. Inutile de prédser que tous les participants de la
conférence ont eu un apercu trés favorable du Go en Corée

La suite de ce article présente un résumeé (parfois sicdnct) des interventions qui sont classees par théme.



Informatique @ Sciences Cognitives

Soo-Hyung Jeong (9°™ Dan professonnel, Corée du sud, professeur responsable du département de Go de
I université Myong-Ji) nous a rapidement présenté |es études cognitives qu'il a faites sur ses éudiants et sur des
joueurs professonnels (dont cing 9™ Dan, deux 8™ Dan, deux 7™ Dan, quatre 6™ Dan, etc... 20 pros au
total). Une de ses expériences montrait un probléme de vie & de mort (cf. figure 1), et demandait aux sujets quel
était le coup intuitif, puis qud éait le mup quils pensaient juste apres réflexion. Les résultats montrent que les
joueurs professonnels pensent direcement au coup ‘a a 75%, et qu'ils ne considérent pratiquement qu’un seul
coup comme intéressant aregarder, alors que les bons joueurs (3D a7D) neregardent ce premier coup qua 35%,
et que les joueurs plus faibles (10°™ kyu a 2D) ne le regardent qu' a 5%. De plus les bons joueurs regardent les
coups‘a, ‘b, ‘c et‘d, etlesjoueursfaiblesregardent les coup ‘d et ‘f’, alors que les professonnels du fait de
leurs meill eures connai ssances des formes ne regardent qu’ un seul coup.
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Figure1: Probdémedevie & mort.

Jan Ramon (2°™ Dan, Belgique, thésard en informatique de I’ université atholi que de Louvain)

Un survol de |’ apprentissage des machines appliqué au Go : la programmation logique inductive et utili séepour
engendrer des programmes qui ordonnent les coups dans les problémes de vie @ de mort. Les coups nt bien
ordonnés, maisil reste atester les programmes engendrés dans un résolveur de problémes de tsumego pour tester
son efficacitérédle.

I1-Ho Choi (Professeur de Go, Coréedu sud, Université Myong-Ji)
La mémoire des experts aux Echecs : présentation d une étude qui essaie de montrer les différences de mémoire
entre les joueurs experts et les joueurs plusfaibles.

Tristan Cazenave (1% kyu, France

Démonstration automatique de théorémes au jeu de Go: les problémes tactiques du jeu de Go (capturer,
conneder, vivre) peuvent ére mnsidérés comme des théorémes a démontrer. Présentation de méthodes de
recherche asociées qui permettent des gains de temps et des gains quditatifs sur les méthodes heuristiques
usuelles.

Y oung-Hwa Y un (Institut Coréen des nerfs et des états mentaux)
Une dude oncluant sur I'amélioration des connedions neuraes du cerveau lorsgu on I’ entretient en jouant au
Go ( cequi permettrait de vielllir moins vite...).

Jan van der Steen (3°™ Dan, Holl ande, Informaticien)

Une base de données planétaire pour le jeu de Go : une description de son site web et de son applicaion off-line
qui répertorient toutes les parties de Go les plus réceantes, ainsi que des outils de recherche asociés, par exemple
larecherche de toutes les parties qui contiennent une forme donnée

L esétudes de Go

Jeong-Woo Kim (Professeur de Go, Coréedu sud, Université Myong-Ji)

Une approche rationnelle de la fin de partie : une analyse de la fin de partie qui vise & jouer les coups du yose
dans le bon ordre. C'est auss une tentative de gérer les stuations ol les us jeux sont dépendants, ce qui n’est
pas le cas de la théorie mmbinatoire des jeux. L' approche est moins formelle g beaucoup moins abautie que la
théorie ombinatoire des jeux, mais peut ére plus proche des méhodes humaines, et donc plus utilisable en
pratique.

Gabor Szabics (5°™ Dan, Hongrie)

Stratégies de milieu de partie: une analyse de coups de milieu de partie joués par des professonnds, qui
demandent des ledures prédses, atteignent un but important mais ne détériorent pas la position par alleurs. Chi-
Y oung Nam (1% Dan pro) a posé la question que tout le monde avait sur les |évres : comment trouver ces coups ?
Malheureusement I’ auteur n’avait pas de réponse.



La pédagogie du Go

lulian Toma (4™ Dan, Roumanie).

Une méthode d' apprentissage du jeu pour les enfants: une présentation de la méthode qui est auss utili sée a
Strasbourg par Albert Fenedh, promue par I’ EGF et par Y asuda Yasutoshi (9p japonais). L’ utilisation d’ AtariGo

a éé critiquée par plusieurs participants qui trouvaient que céa mncentrait les enfants aur la capture, ce qui

pouvait leur faire jouer de mauvais coups par lasuite lorsqu'ils jouaient au wai Go. La méthode permet toutefois
de faire jouer les enfants au Go trés rapidement et de ne pas les démurager avec des régles complexes et

difficilesa comprendre. 1l est cgpendant important de ne pas smplifier le Go al’ extréme ca une bonne partie de
saréputation vient justement de sa difficulté & de son raffinement.

Yang Yu Chia, (5°™ Dan, Taiwan, seaéaire de la fondation Ing)

La méthode pédagogique de Yang Yu Chia et différente de laméthode précélente puisgu' €l e essaie de restituer
la omplexité @ labeauté du jeu a travers plusieurs histoires associées a des jeux qui illustrent chacun un asped
dujeu de Go. Par exemple on fait la distinction entrele jeu des chasseurs dont le seul but est de tuer (les joueurs
d' Echecs) et lejeu des agriculteurs, plus évolués, qui construisent des murs pour délimiter leur territoire, et qui
tuent éventuellement les ennemis qui S'y aventurent. Un autre jeu met en scéne des pédheurs qui essaient de
capturer un poison (une pierre), et un autre encore Blanche Neige qui tente de s échapper de la forét noire. La
méthode se rapproche toutefois de la méthode strasbourgecise ar dle présente le jeux a I'aide de jeux pus
simples et facilement compréhensibles par les enfants. Les critiques portaient donc auss sur la trop grande
simplification asociée a cette méthode.

Hyeong Gyu Hwang (Chine, Responsable de I’ éducation)

Le présent et le futur de I'enseignement du Go en Chine: ce papier montre que la Chine semble vouloir
développer I’ enseignement du Go et intégrer le Go dansles émles et il présente auss les éudes que doit suivre
un enseignant officiel de Go en Chine.

Michael Turk (14°™ kyu, Enseignant en Informatique, Australie)

Dix proverbes pour faire progressr les débutants adultes: une liste de mnseils et d'erreurs a éviter lorsgu’ on
apprend & jouer a des adultes (en résumé: ne pas trop entrer dans les détails, ne pas oublier des aspeds
importants, et ne pas oublier de s amuser).

LeGo et sesregles

Robert Jasiek (5°™ Dan, Allemagne, Mathématicien et créateur de jeux)

Contribution d un scientifique amateur au futur du Go : un résumé des riches discusgons de rec.games.go sur les
régles du jeu, sa mathématisation et sa programmation. L’ auteur a présenté un "Escarko” (mollasss Ko), qui est
un Ko qui demande plusieurs coups avant de répéter une position locale semblable, et qui améne findlement aun
combat de passs. Cet exemple ne donne pas les mémes résultats avec les différentes régles du jeu de Go.
L'auteur est partisan dune unification des régles du jeu daprés son formalisme mathématique, ce qui
permettrait entre autre d’ avoir des régles du jeu communes pour d’ éventuels jeux olympiques. Mais, éant donné
les rapports existants entre les diff érents pays et fédérations asiatiques et éant donné le poids des habitudes, cda
ne semble pas facile amettre en place Le papier traite aiss de formalisation des josekis et de programmation du
Go.
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Figure 2 : Escarko.

Ales Cieply (1% Dan, Physicien, République Tcheque)

Sur I' utilisation d'un systéme proche du systéme Elo pour classr les joueurs de Go. L' auteur a par alleurs fait
des compliments au systéme francais d’ échelle des niveaux. Une extension amusante de sa théorie statistique est
guil est posshle d estimer le niveau de Dieu (S sa théorie et juste), et il se situerait a 3 ou 4 pieres des
melill eurs joueurs professonnels. Une autre conclusion amusante est que Lee Chang Ho est a une pierre de ses
concurrents mais les professonnels présents dans la sdll e n’ éaient pas d'acoord, et pensaient que la différence
était au moins d’' une pierre.



LeGoet laculture

Chi-YoungNam (1* Dan Pro, Cyberkiwon, Coréedu Sud)

Comment développer le Go dans les pays ocddentaux : méme s'il est important de smplifier I’ approche du jeu
avec des exemples comme AtariGo, il est important de ne pas négliger la dimension mystérieuse du jeu
lorsqu' on le présente.

Zoran Jankovik (5°™ Dan, Y ougoslavie)

Les systemes de compétitions et leur influence sur le développement du Go comme sport : Z. Jankovic et un
fervent supporter de la reconnaissance du Go comme sport olympique. Laraison est assez smple: les crédits
alloués par I'éat yougoslave a une fédération sportive dépendent de la renommée de ce sport, de sa
recnnaissance & desrésultats des gortifs nationaux. Ains il est possble de voir prochainement des joueurs de
Go yaugaslaves professonnels.

Charles Mattews (3°™ Dan, Angleterre, Journaliste)

Sur latraduction en anglais des termes de Go : de nombreux problémes de traduction se posent pour les termes
de Go qui font souvent référence ala allture extréme orientale g qui n’ ont donc pas une signification immédiate
pour nous les ocddentaux. Par exemple les liens entre les formes et les objets de la vie @urante sont
difficilement traduisibles puisque ces objets sont parfois inconnus en ocddent ; il faut alors faire preuve
d'inventivité (par exemple, leterme de win du charpentier a éé inventé par le traducteur).

Wlodzimierz Malinowski (3*™ Dan, Pologne). Baduk et vie humaine : Auto-analyse d’un joueur de Go et de sa
vie de joueur de Go.

Francesca Antonancd (14°™ kyu, Itali )
LeJeu: entrelesrégleset laliberté : un paralldle entre les aspeds philosophiques du Go et del’ éducation.

Hyeong-Y un Cho. (Anthropologue, Coréedu sud, Université Han Yang)
La culture du Go en extréme orient et ses liens avecl’imagination et la mythol ogie, notamment le chamanisme.

Alexel Lazarev (6°™ Dan, Russe, Professeur de Mathémati ques)
Sur les paral des entre le jeu de Go, I'émnomie d les siences: le jeu de Go est assz complexe pour apporter
des problématiques nouvell es al’ émnomie g aux sciences.

Ernest Brown (3™ Dan , San Francisco, USA)
Sur I’histoire du Go aux Etats-Unis, et sur I’ utilisation possble du jeu pour mieux comprendre la facon de penser
desasiatiques...

Fujio Mizuguchi (Japon, Créaeur d’ un muséedu jeu de Go) )

L’ éude de I’ é&ablissement du jeu actue : des éudes archéologiques montrant des Gobans datant du 3*™ siede
aprés JC. et postérieurs, ains que |’ éude de textes anciens semblent montrer quelejeu de Go se jouait autrefois
avec plusieurs pierres déja posées sur le Goban, et qu'il Sest transformé par la suite pour devenir le jeu que
I’on conneait.



