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Installations sportives Rénovation de I’école Nettoyage de la pollution Impot sur la pollution
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Une fois réalisé et jusqu’a la fin
de la partie, a chaque fois qu’un
joueur génére de la pollution avec
ses projets, il doit payer le double

d’argent.
Ce sont les élus décident ensuite

Une fois réalisé, d'allouer cet argent & un ou des
ce projet devient 3 projets collectifs.
nouveau disponible
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@ + 1 @ + 1 % - 4 Une fois réalisé, ce pro-

Une fois réalisé ) + 1 jet peut étre utilisé pour
’ Une fois réalisé, & réduire de moitié tous les
les paysans et les , . , .
les élus colts d’un autre projet

changent de Une fois réalisé, les industriels collectif
plateau joueur changent de plateau joueur

habitants
changent de

plateau joueur (industriel conscient)
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Etude sur la pollution Filtre & air convenable Féte de quartier
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Une fois réalisé, mettez
en jeu le projet collectif «

§-6 o +1

Filtre a air
convenable » et « Filtre a
air haute technologie »

Les projets ne produisent Une féte
plus de pollution mémorab/e /

Les projets ne produisent
plus de pollution
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